Championnat TROPHEEGUYLEMOINE | [ CM POULE

N° Club Club J G N P F Pts PG | PP
095001592 [ TT SAINT PIERRE EGLISE (2) 0 0 0 0 0 0 0
095001621 | SIOUVILLE HAGUE ATTLC (1) 0 0 0 0 0 0 0
095001651 | TT SOTTEVASTAIS (1) 0 0 0 0 0 0 0
095000101 | ES STE MARIE STE MERE (1) 0 0 0 0 0 0 0
Tour 1 Date limite ~ 30-nov-25 |

TT SAINT PIERRE EGLISE (2) Contre ES STE MARIE STE MERE (1) /
SIOUVILLE HAGUE ATTLC (1) Contre TT SOTTEVASTAIS (1) /
Tour 2 Date limite ~ 29-déc-25 |
TT SOTTEVASTAIS (1) Contre TT SAINT PIERRE EGLISE (2) /
ES STE MARIE STE MERE (1) Contre SIOUVILLE HAGUE ATTLC (1) /
Tour 3 Date limite  31-janv-26 |
TT SAINT PIERRE EGLISE (2) Contre SIOUVILLE HAGUE ATTLC (1) /
TT SOTTEVASTAIS (1) Contre ES STE MARIE STE MERE (1) /
Responsable des associations :
[ 095001592 | TT SAINT PIERRE EGLISE | équipe2
Correspondant VAUTIER Léa - 24 rue Bouillon - 50100 CHERBOURG EN COTENTIN
= - 06.22.82.99.62 - leavautierl3@gmail.com
Tables SAINT PIERRE EGLISE ( Salle Omnisport, Rue du 8 Mai 1945 )
) 0
[ 095001621 | SIOUVILLE HAGUE ATTLC | équipe1
Correspondant WAJDA Francois - - 50340 DIELETTE
= - 06.84.49.60.27 - fwajda@neuf.fr
Tables SIOUVILLE HAGUE ( Salle Omnisport, Avenue des Peupliers )
=z 0
[ 095001651 | TT SOTTEVASTAIS | équipe1
Correspondant ERMISSE Mickael - 10 les Corbieres - 50470 TOLLEVAST
= - 06.26.40.18.25 - mickael.ermisse@gmail.com
Tables
=z 0
[ 095000101 | ES STE MARIE STE MERE | équipe1
Correspondant PELOSO Michel - 18 chemin d'Hiersac -
) - 06.44.08.11.47 - michelpeloso@free.fr

Tables STE MERE EGLISE ( Salle Omnisports, Rue du 501éme Air-Borne )
a 0233212472

Le responsable de I'équipe qui recoit doit contacter le responsable de I'équipe visiteuse

L'envoi de la feuille de rencontre incombe a l'association qui regoit. Il doit étre effectué soit par mail, soit au plus tard 2 jours
apreés la date limite des rencontres par courrier affranchi au tarif lettre au responsable de I'épreuve :
Monsieur LECOQ Didier
20 rue des Vignes
50640 LE TEILLEUL

Tél. : 02 335999 83/06 20 16 46 27
Mail : did.lecog@orange.fr

RAPPEL : les parties se jouent en 4 manches gagnantes




